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MECHABAU® Blok Devreler Elektronik Egitim Seti

Blok devreler her birinin islevi olan farkli bloklarin olusturdugu devre yapi taslaridir. Bloklari birbirine
linklediginizde (bagladiginizda) olusturdugunuz devre bir calisma baslatir. Devre bloklari, anahtar blogu,
pil blogu, lamba blogu gibi bloklardan olusur ve bu bloklar farkl uzunluklardaki kablolar ile birbirlerine
baglanarak devre tamamlanir. Bloklar farkl renkler ve (zerinde numaralar ile birbirlerinden ayrimistir.
Proje talimatlarinda size verilen numaralan kullanin.
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Icindekiler:
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Litfen Dikkat!

Hareketli parcalar. Calisma sirasinda pervaneye veya motora dokunmavyin.
Motorun Gzerine edilmeyin ve yaklasmayin. Saglariniz uzun ise motor
tarafindan sarilabilir. ip, kurdele ve benzeri parcalar motora yaklastirmayin.
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Nasil Kullanihr A3 - A4
Blok Devre Parcalari A5
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prizlerine hicbir sekilde baglamayin!

-

electrical outlets in your home in any way!

WARNING: SHOCK HAZARD - NEVER connect "Block Circuits" to the

-

icin uygun dedildir.
-

UYARI: SOK TEHLIKESI - "Blok Devre" parcalarini ASLA evinizdeki elektria
\
/
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UYARI: BOGULMA TEHLIKESI - Kiigiik pargalar igerir. 3 yas alti gocuklar

/

Piller:

Yalnizca 1,5V AA tipi, alkalin piller kullanin (dahil degildir).
e Pilleri kutuplan dodru olacak sekilde yerlestirin.

e Sarj edilemeyen piller yeniden sarj edilmemelidir. Sarj edilebilir
piller yalnizca yetiskin gézetiminde sarj edilmelidir ve urin
icindeyken sarj edilmemelidir.

e Eski ve yeni pilleri karistirmayin.

e Pilleri veya pil tutucularini paralel baglamayin.

» Alkalin, standart (karbon cinko) veya sarj edilebilir
(nikel kadmiyum) pilleri karistirmayin.

e Piller tikendiginde pilleri cikarin.

o Pil terminallerini kisa devre yapmayin.

¢ Pilleri asla atese atmayin veya dis muhafazasini agmaya
calismayin,

e Piller yutuldugunda sagliga zararlidir, bu nedenle kiigik
cocuklardan uzak tutun.

Mechabau®, hatali kablolama nedeniyle hasar géren pargalardan
sorumlu degildir.

Not: Parcalarinizin hasarli oldugundan slpheleniyorsaniz,
hangilerinin dedistirilmesi gerektigini belilemek icin Sayfa 6'daki
Gelismis Sorun Giderme prosedirinl takip edebilirsiniz.

UYARI: Bir devreyi agmadan 6nce her zaman kablolarinizi kontrol
edin. Piller takiliyken bir devreyi asla gzetimsiz birakmayin.
Devrelerinize asla ek piller veya baska herhangi bir glic kaynad
baglamayin. Catlak veya kirik parcalari atin.

Yetiskin Denetimi: Cocuklarin yetenekleri yas gruplarina gére cok
farkh oldugundan, yetiskinler hangi deneylerin uygun ve givenli
oldugu konusunda takdir yetkisini kullanmalidir (talimatlar,
supervizor yetiskinlerin deneyin gocuk icin uygunlugunu
belirlemesine olanak saglamalidir). Cocugunuzun ilgili tm
talimatlari ve glivenlik prosediirlerini okuyup uyguladidindan ve
basvuru igin el altinda bulundurdugundan emin olun. Bu Grdn,
yonergeleri ve uyarilari okuyup takip etmek icin yeterli olgunluga
ulasmis yetiskinler ve gocuklar tarafindan kullanilmak tzere
tasarlanmistir. Parcalarinizi asla degistirmeyin, aksi takdirde
parcalardaki 6nemli glvenlik Gzellikleri devre disi kalabilir ve
gocugunuzu yaralanma riskine maruz birakabilirsiniz.

Temel Sorun Giderme:

1. Cogu devre sorunu yanhs montajdan kaynaklanir, devrenizin
cizimle tam olarak eslestigini her zaman iki kez kontrol edin.

2. Pozitif/negatif isaretli parcalarin gizime gére konumlandinl-
digindan emin olun.

3. Tum baglantilarin guvenli bir sekilde yerine oturdugundan
emin olun.

4. Pilleri degistirmeyi deneyin.
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Pa réga Listesi (Renkler, boyutlar ve stiller dedisebilir)
Not: Daha gelismis modellere sahipseniz, diger proje kilavuzlarinda ek parca listeleri bulunmaktadir.

Onemli: Herhangi bir parca eksik veya hasarliysa, Mechabau disinda herhangi bir BAYI veya SATICIYA GERI DONMEYIN.
Su adrese e-posta gbnderin: servis@mechabau.com (MUsteri Hizmetleri)

Adet ID Parca Ad Sembol SKU Adet 1D Parca Ad Sembol
S—i—* O
1 Bl Batarya Blogu e 86521 1 PP1 Pervane .-. 86602

—
_ =
@ [T
1 M1 Motor Blogu 0 86531 10 N1 Somun @) 86596

1 L1 LED Blogu (Beyaz) | 86540 7 LK1  Kablo (Mavi) Om——im() 86619
1 S1  Anahtar Blogu mm | 86526 1 LK2  Kablo (Kirmizi) m 86623
&
1 BZ1  Ses Blogu * ® | 86546 1 RK1  Renkli Led Kiipii 86551
|—\_/'ﬁ'~,. |
1 AT1 Alarm Teli :| 86645

‘ Ek / yedek parga siparisinizi firmamizdan verebilirsiniz.
web sitesi: www.mechabau.com/shop




Nasil Kullanihir:

Setinizde bloklar birbirine baglayacak, uclarinda delikler
bulunan farkh uzunluk ve renklerde kablolar bulunmaktadir.
Kablo uglarindaki delikleri, blok Gzerindeki civatalara
sabitlemelisiniz. Bloklarin (izerinde yer alan civatalara

bagh serbest halde somunlar bulacaksiniz. Bu somunlar

tespit somunlandir ve kablolar baglamadan 6nce bu somunlar
elinizle cikartin.

Dikkat! Bloga sikilmis civatalan kesinlikle gevsetmeyin veya
sokmeyin. Blok yapisini bozabilirsiniz.

"Firmamiz gevsetilmis veya sokiilmiis civatalardan dogan hasardan
sorumlu degildir."

Kablo Montaji

Kablolan kullanirken litfen dikkat!

Kablonun ugalarini batarya bloﬁuin
(+) ve (-) uglarina sakin baglamayin.
Yapacadiniz kisa devre bloga zarar verir
ve pillerin hizlica bosalmasina neden olur.

Not: Devreleri kurarken, pillere zarar verebilecedinden ve/veya
pilleri hizla tiketebilecedinden, pil yuvasina yanhshkla dogrudan
bir baglanti ("kisa devre") yapmamaya dikkat edin. Talimatlarda
verilen ydnlere dikkat edin.

% | (+) - pillerden gelen giig
C (=) - pillere giig donusii

® (+) - pillerden gelen glig
Q_._””'O (-) - pillere giic dénisii

— (+) - pillerden gelen glig
- (=) - pillere glic dénisl

Motor

Mechabau Yapi! Oyuncaklari parca tasarimlarini haber vermeksizin
degistirme hakkina sahiptir.

Daha gelismis segeneklere sahip bir setiniz varsa ilgili talimatlarda
ilave bilgiler bulacaksiniz.
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Ornek:

Bir switch/anahtar blogu @ ile gdsterilmistir.
Talimatlarda anahtarin bire bir kendi imaji degil
anahtar simgesi ile gbsterilmistir.

Anahtar blogunda 0-1 (Kapali-Agik/On-0ff)
ifadeleri yer almaz.

En cok dikkat edilmesi gereken nokta bloklar
Uzerinde yer alan (+) ve (-) simgeleridir.
Olusturacaginiz devrenin dogru calisabilmesi
icin (+) ve (-) kutuplarin dogru baglanmis
olmasi gerekir. Bununla ilgili genel bilgi ileride
verilecektir, |Utfen okumaya devam edin.

0-1 Switch
C - 0 l-ilfi'

Bir LED blogu (L1) ile gésterilmistir.

Talimatlarda LED'in bire bir kendi imaji degil
LED simgesi ile gosterilmistir. LED blogunda
LED'in acik veya kapal durumlarn yer almaz.

LED blogunda da dikkat edilmesi gereken nokta
blok lizerinde yer alan (+) ve (-) simgeleridir.
Olusturacaginiz devrenin dogru galisabilmesi
icin (+) ve (-) kutuplarin dogru baglanmis
olmasi gerekir. Bununla ilgili genel bilgi ileride
verilecektir, litfen okumaya devam edin.

{q
—')I—@H
Diode LED

er devreyi olustururken ihtiyaciniz olan gig/enerji
6simgesi ile isaretlenmis bloktur.

2 adet AA kalem pil temin edin ve pil yuvalarina

(+) ve (-) ybnlerine dikkat ederek takin. Devre bloklar
seti ile isiniz bittidinde bir sonraki calismaniza kadar
pilleri pil yuvalarindan cikartin.

Piller, Devre Bloklari Setinize dahil degildir.

Pilleri yuvalarina takarken yuva icindeki yayi sikistirarak
pili yuvasina yerlestirin. Yaylar sada, sola, asadi veya
yukari yonde esnetmeyin.

En cok dikkat edilmesi gereken nokta bloklar
Uzerinde yer alan (+) ve (-) simgeleridir.
Olusturacaginiz devrenin dogru calisabilmesi
icin (+) ve (-) kutuplarin dogru baglanmis
olmasi gerekir. Bununla ilgili genel bilgi ileride
verilecektir, IGtfen okumaya devam edin.
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Blok Devre Parcalari:

Batarya Blogu (B1):

Anahtar Blogu (S1):

Motor Blogu (M1):

LED Blogu (L1):

Ses Blogu (BZ1):

Kimyasal reaksiyon kullanarak bir elektrik voltaji Gretir.
Bu "gerilim", "elektrik akimini" bir devre boyunca iten
elektrik basinci olarak dldgUnulebilir. Bu voltaj, evinizin
kablo tesisatinda kullanilandan cok daha dislk ve cok
daha glavenlidir. Daha fazla pil kullanmak “basinci”

artirir ve boylece daha fazla elektrik akar.

Devredeki telleri baglar (1) veya baglantisini keser (0).
ACIK oldugunda devre performansi tGzerinde higbir etkisi
yoktur,

Motor (M1) elektrigi mekanik harekete déntstlrar.
Elektrik, manyetizma ile yakindan iliskilidir

ve bir telde akan bir elektrik akimi, cok, cok
klglk bir miknatisinkine benzer bir manyetik
alana sahiptir. Motorun iginde bir cok dénglye
sahip Ug bobin teli bulunur. Déngullerden blylk
bir elektrik akimi akarsa, manyetik etkiler
bobinleri hareket ettirecek kadar yogunlasir.
Motorun icinde bir miknatis vardir, bu nedenle
elektrik, bobinleri sabit miknatisla hizalamak
icin hareket ettirdikge, saft déner.

LED (L1) 1sik yayan bir diyottur ve 6zel tek
yonli ampul olarak distndlebilir. "ileri" yénde
(sembolde "ok" ile gésterilen) voltaj bir agma
esigini (yaklasik 1,5V) asarsa elektrik akar;
sonra parlaklk artar, Yiksek bir akim LED'i
yakar, bu nedenle akimin devredeki dijer
bilesenler tarafindan sinirflandinimasi gerekir.
LED'ler elektrigi "ters" yonde bloke eder.

Pervane:

Diduk cipi (BZ1) iki ince plaka icerir. Aralarinda bir
elektrik sinyali uygulandiginda, ayriimak igin hafifce
gerilirler (birbirine zit iki miknatis gibi), sinyal
kaldirildidinda tekrar bir araya gelirler. Bunlara
uygulanan elektrik sinyali hizla degisiyorsa, plakalar
titresecektir. Bu titresimler, kulaklarinizin tipki bir
hoparlorden gelen ses gibi hissettigi hava basincinda
degisiklikler yaratir.

Mavi Kablo (LK1):

Kirmizi Kablo (LK2):

Tespit Somunu:

Mavi kablolar sadece diger bilesenleri baglamak
icin kullanilir ve iclerinde tel bulunur, Elektrigi
tagimak igin kullanihrlar ve devre performansini
etkilemezler. Devre lzerinde baglantilarin
dizenlenmesini saglamak icin farkh
uzunluklardadir.

Kirmizi kablolar sadece diger bilesenleri baglamak
icin kullanilir ve iglerinde tel bulunur. Elektrigi
tasimak igin kullanilirlar ve devre performansini
etkilemezler. Devre lzerinde baglantilarin
diizenlenmesini saglamak igin farkli
uzunluklardadir.

Motor miline baglanan ve motor milinin dénmesiye
donen aerodinamik bir fandir. Pervane kanatlan
havay itebilecek sekilde tasarlanmistir. Motor milinin
dénmesi ile pervane kanatlari havayi itecek basinci
olusturur.

Kablolari bloklara sabitlemek icin kullanilir, Herhangi
bir sebeple kablonun oynamasina veya yerinden
cikmasina engel olur. Devredeki teller ne kadar
sabit olursa akim verimli ve dizenli akar.

Baglantinin saglikh yapilabilmesi icin sayfa 3'e bakiniz.
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Yapilmasi ve Yapilmamasi Gerekenler:

Bu kitapgikta verilen devreleri kurduktan sonra kendi basiniza deney yapmak
isteyebilirsiniz. Bu kitapgiktaki projeleri bir rehber olarak kullanin, glinki bu
projelerde bir gok énemli tasarim kavrami tanitiimaktadir. Her devre bir gicg
kaynadgi (piller), bir direng (diyod), lamba, motor, entegre devre vb. olabilir
ve bunlarin arasindaki kablo yollanini icerecektir. "Kisa devre" (piller arasinda
cok disuk direncli baglantilar, asadidaki orneklere bakin) olusturmamaya
dikkat etmelisiniz, ¢link( bu bilesenlere zarar verir ve/veya pillerinizi hizla
tuketir. Komponentleri yalnizca projelerde verilen konfigiurasyonlari kullanarak
baglayin, yanls yapilmasi onlara zarar verebilir. Mechabau®, hatal
kablolama nedeniyle hasar goren parcalardan sorumlu degildir.

Iste Bazi Onemli Yénergeler:

/rHer calismanizda mutlaka koruyucu gozlik kullanin.

HER ZAMAN akimi sinirlayacak en az bir bilesen kullanin. Devrede LED,
motor, i1slik gipi gibi (dodru sekilde baglandigindan emin olun).

DAIMA LED'i ve anahtarlari diger komponentler ile birlikte kullanin.
iclerinden gecen akimi sinirlayacak bilesenler.
Aksi takdirde kisa devre olusur ve/veya bu parcalar zarar gordr.

Kisa devre nasil anlasilir:
Kisa devre sirasinda pillerde, i1si artisi meydana gelir. Komponentler kisa bir
slire sonra islevini kaybeder ve durur veya yanar. Yanik kokusu alabilirsiniz.

Kisa devre varsa ilk yapilacak is:

Pillerin devreyle baglantisini kesin. Batarya blogunun devreyle baglantisini
kesin. Hendz isinmamuglar ise pilleri yuvalarindan cikartin ve serin bir yere
koyun.

Bir devreyi acmadan énce DAIMA kablolamanizi kontrol edin.

Komponentleri DAIMA projelerde verilen konfigiirasyonlari kullanarak veya
L\ch-lr-:;::ll.':lr icin baglanti agiklamalarina uyarak kullanin.

/

f N
Ust tespit somunlarini ASLA el veya anahtar kullanarak sabitlenmis somuna
dogru sikmayin. Sokmekte zorlanabilirsiniz. Blok yapisina zarar

verebilirsiniz.

ASLA devre parcalarini evinizdeki bir elektrik prizine hig bir sekilde
baglamayin.

Agikken bir devreyi ASLA gdzetimsiz birakmayin.

Motor dénerken ASLA motor miline ya da mile bagh bir donanima
dokunmayin.

ASLA komponentleri yerlerinden cikartmaya calismayin.

J

Bu kitapta verilen tim projeler icin devreyi degistirmeden parcalar farkl
sekillerde diizenlenebilir. Ornedin, seri veya paralel olarak badlanan
parcalarin sirasi 6nemli degildir - 6nemli olan bu alt devrelerin
kombinasyonlarinin nasil birlikte dizenlendigidir.

"Blok Devreler" sahiplerine uyari:

Elinizdeki sete, diger setlerden ek voltaj/glc kaynaklari baglamayin,
parcalariniza zarar verebilirsiniz.

Sorulariniz veya yardima ihtiyaciniz varsa MECHABAU® ile iletisime gegin.

UYARI: SOK TEHLIKESI - "Blok Devre" parcalarini ASLA evinizdeki elektrik
prizlerine higbir sekilde baglamayin!

WARNING: SHOCK HAZARD - NEVER connect "Block Circuits" to the
electrical outlets in your home in any way!
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KISA DEVRE ORNEKLERI - BUNLARI ASLA YAPMAYIN!!!

ASLA Yapilmamali!

Kisa Devre

Bataryanin (+) ucundan (-) ucuna yapilan
direkt baglantilar kisa devredir.

Kisa Devre

K

?_lu Switch
—\Ii
Kisa Devre

/

S— o

—

Gelismis Sorun Giderme (Yetiskin gézetimi onerilir)

Mechabau®, hatall kablolama nedeniyle hasar géren parcalardan sorumlu
degildir.

Hasarli parcalanniz oldugundan sipheleniyorsaniz, hangilerinin degistirilmesi
gerektigini sistematik olarak belirlemek icin bu proseduri takip edebilirsiniz:

1. LED blogu (L1), motor blogu (M1), ses blogu (BZ1) ve batarya blogu (B1):
Pilleri yuvalarina yerlestirin. LED blogunu dogrudan batarya bloguna baglayin,
yanmalidir. Aynisini motorla da yapin (motor + ucunu, batarya blogunun

+ ucuna), yiksek hizda saga dénmelidir. Higbiri ise yaramazsa, pillerinizi
dedistirin ve tekrarlayin, hala kotliyse batarya blogu hasar gérmistir.

2. Kablolar: Her bir kabloyu test etmek igin bu mini devreyi kullanin,
LED yanmalidir. Test devresini ilk kez olusturduktan sonra diger kablolar test
etmek icin slirekli + tarafindaki kablolar degistirin.

a apoig

11
' Y
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Bu devrede anahtar agik
pozisyonda ise akim hig bir
direncle karsilasmayacadi
icin Kisa Devre olur.

Bu devrede bagli komponenti
bypass eden kablo Kisa Devre
olusturur.
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3. Anahtar (51) kontrolli: 2. projeyi olusturun, LED (L1) yanmiyorsa LED
blogunu sokin yerine bir kablo badlayin, LED yaniyorsa anahtar calismiyor.

4, Ses blogu (BZ1): 3. projeyi olusturun, bir siren duymalsiniz.
Duymuyorsaniz ses blogu arnizalidir,

Yarattiginiz yeni devreler hakkinda bize bilgi vermeniz igin sizi tesvik
ediyoruz. Eger benzersiz bir projen lrettiyseniz www.mechabau.com
adresindeki web sitemizde adiniz ve durumunuzla birlikte yayinlayacadiz.
Onerilerinizi suraya gonderin:

servis@mechabau.com.

Mechabau® Yapi Oyuncaklar
email: servis@mechabau.com
web: www.mechabau.com/destek

Yedek parcga talepleriniz icin litfen www.mechabau.com/destek adresini
ziyaret ediniz.

Gelismis Sorun Giderme (Yetiskin gézetimi onerilir)

Mechabau®, hatall kablolama nedeniyle hasar géren parcalardan sorumlu
degildir.

Hasarli parcalanniz oldugundan sipheleniyorsaniz, hangilerinin degistirilmesi
gerektigini sistematik olarak belirlemek icin bu proseduri takip edebilirsiniz:

1. LED blogu (L1), motor blogu (M1), ses blogu (BZ1) ve batarya blogu (B1):
Pilleri yuvalarina yerlestirin. LED blogunu dogrudan batarya bloguna baglayin,
yanmalidir. Aynisini motorla da yapin (motor + ucunu, batarya blogunun

+ ucuna), yiksek hizda saga dénmelidir. Higbiri ise yaramazsa, pillerinizi
dedistirin ve tekrarlayin, hala kotliyse batarya blogu hasar gérmistir.

2. Kablolar: Her bir kabloyu test etmek igin bu mini devreyi kullanin,
LED yanmalidir. Test devresini ilk kez olusturduktan sonra diger kablolar test
etmek icin slirekli + tarafindaki kablolar degistirin.

aa apoig
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Proje Listesi

Proje Sirasi

P1
P2
P3
P4
PS5
P6
p7
P8
P9

P10

P11

P12

P13

P14

P15

P16

P17

P18

P19

P20

P21

P22

P23

P24

P25

P26

P27

P28

P29

P30

Proje Tanimui

Motor devresi

LED devresi

Ses devresi

Yetersiz glc devresi

Zayif aydinlatma devresi

Zayif ses devresi

Motor Devresi - Sigortall

LED Devresi - Sigortali

Ses Devresi - Sigortall

Yetersiz Gug Devresi - Sigortali

Zayif Aydinlatma Devresi - Sigortal

Zayif Ses Devresi - Sigortal
Manuel Anahtar Motor-LED
Manuel Anahtar Motor-Buzzer
Manuel Anahtar LED-Buzzer
Bir Motor - Bir LED Devresi
Bir Motor - Bir ses Devreasi
Harici Kondiktif Devre 1
Harici Konduktif Devre 2
By-Pass Motor Devresi
By-Pass LED Devresi

By-Pass Ses Devresi

By-Pass Yetersiz Glg Devresi
By-Pass Zayif Ses Devresi
By-Pass ZayIf Aydinlatma Devresi
Tek Yonli Devre 1

Tek Yénll Devre 2

Sessiz Motor 1

Sessiz Motor 2

By-Pass Devre B1

Sayfa

01
01
02
02
03
03
04
04
05
05
06
06
07
07
08
08
09
09
10
10
11
11
12
12
13
13
14
14
15
15

Proje Sirasi

P31
P32
P33
P34
P35
P36
P37
P38
P39
P40
P41
P42
P43
P44
P45

Proje Tanimi

By-Pass Devre B2
Diyotu Atla 1

Diyotu Atla 2

Titresim Motoru

Gece Lambasi

Switch Devre 1

Switch Devre 2

Switch Devre 3

Gemici Mors Jeneratorii
Telgraf Mors Jeneratéri
Yedek Hat 1 Buzzer
Yedek Hat 2 LED
Yedek Hat 3 Motor
Oyun Teli (Isikh)

Oyun Teli (Sesli)

Sayfa

16
16
17
17
18
18
19
19
20
20
21
22
22
23
23
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| || | Proje1l

Motor Devresi

M

Yandaki devreyi kurun, devreyi kurarken anahtarin (switch) 0 konumunda oldugundan
emin olun. Pervaneyi motor miline takin. Devre baglantilari icin mavi kablolar kullanin.
Kablolarin uglarindaki delikli metali blok Gzerindeki civataya gecirin ve tespit somunu ile
sabitleyin. Tespit somununu bir iki tur cevirmeniz yeterli, tespit somunu elle veya baska
bir alet ile sikilmamalidir (elinizle yeniden kolayca sdkullebilmesi icin).

Pil blogunda pillerin dogru baglandigini kontrol edin. Anahtari 1 konumuna getirin.
Elektrik akimi, kablolar ve bloklar lzerinden gecerek devreyi tamamlayacaktir. Bu cevrim
esnasinda akim, motor icindeki bobinleri tetikleyecek ve motor milinin ddonmesini
saglayacaktir. D6nen motor mili, bagli bulunan pervaneyi milin donis yoninde
dondurecektir. Bu projede elektrik gliciini mekanik giice dénistlrdiniz. DC motorlar
matkap, elektrikli dis firgasi gibi déner hareket gerektiren tim pille gcalisan ekipmanlarda
kullanilir. Bir elektrik motorunun kontroll, gaz veya dizel motorlardan ¢cok daha kolaydir.

Latfen Dikkat!
Hareketli parcalar. Calisma sirasinda pervaneye veya motora dokunmayin.
Motorun Uzerine edilmeyin ve yaklasmayin. Saglariniz uzun ise motor

tarafindan sarilabilir, Ip, kurdele ve benzeri parcalari motora yaklastirmayin.

[ ][] Proje2

Switch

LED Devresi

LED

Diode

Yandaki devreyi kurun, devreyi kurarken anahtarin (switch) 0 konumunda oldugundan
emin olun. Devre baglantilar icin mavi kablolari kullanin. Anahtan 1 konumuna getirin.

Elektrik akimi, kablolar ve bloklar tGzerinden gegerek devreyi tamamlayacaktir. Bu gevrim
esnasinda akim, LED'in yanmasini saglayacaktir. Blok Gzerindeki (+) ve (-) kutuplarin
dogru baglandidindan emin olun. Batarya blogundan gelen elektrik akimi, anahtar kapali
(1) konuma getirildiginde devreyi batarya bloguna dénerek tamamlar. Elektronikte buna
"kapall devre" denir. Anahtar acik (0) konuma getirildiginde elektrik akimi ¢evrimi
tamamlayamaz ve LED yanmaz. Elektronikte buna "acgik devre" denir.
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| || ] Proje3 Ses Devresi M

Switch Yandaki devreyi kurun, devreyi kurarken anahtarin (switch) 0 konumunda oldugundan
emin olun. Anahtar 1 konumuna getirdiginizde elektrik akimi BZ1 blogunda bulunan
ciplerin arasindan gecgerken iki tabaka arasinda bir gerilim olusur, bu gerilim tabakalarin

A
&9 birbirlerine yliksek frekansla carpmasi sonucu ses gikarir. Ses blogunun gok uzun siire
@

calismasi kulaklariniza zarar verebilir.

][] Proje4  Yetersiz Gug Devresi

Yandaki devreyi kurun, devreyi kurarken anahtarnin (switch) 0 konumunda oldugundan
emin olun. Devre baglantilar igin mavi kablolar kullanin. Anahtan 1 konumuna getirin.

Kurdugunuz bu devrede LED (L1) ve Ses (BZ1) paralel baghdir. Batarya (B1) blogundan
gelen voltaj LED ve Ses bloklar tarafindan paylasilir. Yeterli voltaj cekemeyen bloklar
yeterince performans gésteremezler. Bu nedenle ses seviyesi dlslk ve az 1sik verir.
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| || ] Proje5 ZayIf Aydinlatma Devresi M

Yandaki devreyi kurun, devreyi kurarken anahtarin (switch) 0 konumunda oldugundan
emin olun. Devre badlantilar igin mavi kablolar kullanin. Anahtar 1 konumuna getirin.

Bu devrede motor (M1) glcli, LED (L1) zayif yvaniyor. Motor lzerinden gegen akimin
daha az direng ile karsilagmasi sebebi ile motor daha fazla akim ¢ekmektedir.

"Elektrik akimi direnci en diistik yolu seger."

S =0

3

=

Zayif Ses Devresi

Yandaki devreyi kurun, devreyi kurarken anahtarnin (switch) 0 konumunda oldugundan
emin olun. Devre baglantilar igin mavi kablolar kullanin. Anahtan 1 konumuna getirin.

Bu devrede motor (M1) glcll, Ses (BZ1) az ses gikariyor. Motor Uzerinden gegen akimin
daha az direng ile karsilasmasi sebebi ile motor daha fazla akim gekmektedir.

"Elektrik akimi direnci en disik yolu secer."
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][] Proje7  Motor Devresi - Sigortall M

Yandaki devreyi kurun, devreyi kurarken anahtarin (switch) 0 konumunda oldugundan
emin olun. Devre badlantilar igin mavi kablolar kullanin. Anahtar 1 konumuna getirin.

Bu devrede ﬁ isareti ile belirlenen noktalara tespit somunu eklemeyin. Kabloyu sadece
civatalara gecirin. Devreden gecen elektrik akimini "1" ile isaretlenmis kabloyu eliniz ile
cikartarak kesin. Motor, kesilen akim nedeni ile duracaktir.

][] Proje 8  LED Devresi - Sigortali

Yandaki devreyi kurun, devreyi kurarken anahtann (switch) 0 konumunda oldugundan
emin olun. Devre baglantilari icin mavi kablolarn kullanin. Anahtan 1 konumuna getirin.

aa
Bu devrede ﬁ isareti ile belirlenen noktalara tespit somunu eklemeyin. Kabloyu sadece
civatalara gecirin. Devreden gecen elektrik akimini "1" ile isaretlenmis kabloyu eliniz ile
clkartarak kesin. LED, kesilen akim nedeni ile sénecektir.
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][] Proje9  Ses Devresi - Sigortall M

Yandaki devreyi kurun, devreyi kurarken anahtarin (switch) 0 konumunda oldugundan

emin olun. Devre badlantilar igin mavi kablolar kullanin. Anahtar 1 konumuna getirin.
=
&
4.7 ] ’ Bu devrede ﬁ isareti ile belirlenen noktalara tespit somunu eklemeyin. Kabloyu sadece
® civatalara gecirin. Devreden gecen elektrik akimini "1" ile isaretlenmis kabloyu eliniz ile
. cikartarak kesin. Ses, kesilen akim nedeni ile kesilecektir.

}

Switch

][] Proje 10 Yetersiz Giig Devresi - Sigortall

Yandaki devreyi kurun, devreyi kurarken anahtann (switch) 0 konumunda oldugundan
emin olun. Devre baglantilari icin mavi kablolarn kullanin. Anahtan 1 konumuna getirin.

Bu devrede ﬁ isareti ile belirlenen noktalara tespit somunu eklemeyin. Kabloyu sadece

civatalara gecirin. Devreden gecen elektrik akimini "1" ile isaretlenmis kabloyu eliniz ile
clkartarak kesin. LED, kesilen akim nedeni ile sénecektir.

Switch
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Zayif Aydinlatma Devresi - Sigortali M

Yandaki devreyi kurun, devreyi kurarken anahtarin (switch) 0 konumunda oldugundan
emin olun. Devre baglantilar icin mavi kablolan kullanin. Anahtari 1 konumuna getirin.

Bu devrede ﬁ isareti ile belirlenen noktalara tespit somunu eklemeyin. Kabloyu sadece
civatalara gecirin. Devreden gecen elektrik akimini (1) ile isaretlenmis kabloyu eliniz ile
cikartarak kesin. LED, kesilen akim nedeni ile sénecektir.

][] Proje 12  Zayif Ses Devresi - Sigortali

|

=
)

Switch

[y
0-1

Yandaki devreyi kurun, devreyi kurarken anahtarin (switch) 0 konumunda oldugundan
emin olun. Devre badlantilar icin mavi kablolar kullanin. Anahtar 1 konumuna getirin.

Bu devrede isareti ile belirlenen noktalara tespit somunu eklemeyin. Kabloyu sadece

civatalara gecirin. Devreden gecen elektrik akimini (1) ile isaretlenmis kabloyu eliniz ile
cikartarak kesin. Ses, kesilen akim nedeni ile kesilecektir.
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L] D PrOJe 13 Manuel Anahtar Motor-LED M

T Yandaki devreyi kurun, devreyi kurarken anahtarin (switch) 0 konumunda oldugundan
emin olun. Devre baglantilar icin mavi kablolan kullanin. Anahtari 1 konumuna getirin.

Bu devrede ﬁ isareti ile belirlenen noktaya tespit somunu eklemeyin. Kablonun (2) bir
ucunu anahtar bloguna (B1) sabitleyin, diger ucunu LED blogundaki (L1) civataya serbest
gegirin.

S

Kablonun (2) LED blogundaki (L1) ucunu devre galisirken gikartin ve motor blogundaki
civataya (T) gecirin. LED sbnecek ve motor galismaya baslayacak.

][] Proje 14 Manuel Anahtar Motor-Buzzer

Yandaki devreyi kurun, devreyi kurarken anahtarin (switch) 0 konumunda oldugundan
emin olun. Devre baglantilar igin mavi kablolar kullanin. Anahtari 1 konumuna getirin.

Bu devrede ﬁ isareti ile belirlenen noktaya tespit somunu eklemeyin. Kablonun (2) bir
ucunu anahtar bloguna (B1) sabitleyin, diger ucunu Ses blogundaki (BZ1) civataya serbest

AN gegirin.

=
@ Kablonun (2) Ses blogundaki (BZ1) ucunu devre galisirken gikartin ve motor blogundaki
civataya (T) gecirin. Ses kesilecek ve motor calismaya baslayacak.
L
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| ||| Proje 15 Manuel Anahtar LED-Buzzer M

Yandaki devreyi kurun, devreyi kurarken anahtarin (switch) 0 konumunda oldugundan
emin olun. Devre baglantilar icin mavi kablolan kullanin. Anahtari 1 konumuna getirin.

Bu devrede ﬁ isareti ile belirlenen noktaya tespit somunu eklemeyin. Kablonun (2) bir

ucunu anahtar bloguna (B1) sabitleyin, diger ucunu LED blogundaki (L1) civataya serbest
gegirin.

Kablonun (2) LED blogundaki (L1) ucunu devre galisirken gikartin ve motor blogundaki
civataya (T) gecirin. LED sbnecek ve ses duyulmaya baslayacak.

(][] Proje 16 Bir Motor - Bir LED Devresi

= *pota Yandaki devreyi kurun, devreyi kurarken anahtarin (switch) 0 konumunda oldugundan

—\)_H_? emin olun. Devre badlantilar igin mavi kablolar kullanin. Anahtari 0 konumuna getirin.
@

Bu devrede anahtar (S1) 0 konumunda iken LED (L1) yanar, motor (M1) dénmez.
Anahtan (S1) 1 konumuna getirdiginizde LED (L1) séner ve motor (M1) calismaya baslar

3
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| ||| Proje 17 Bir Motor - Bir Ses Devresi M

~

Yandaki devreyi kurun, devreyi kurarken anahtarin (switch) 0 konumunda oldugundan
emin olun. Devre baglantilar igin mavi kablolan kullanin. Anahtar 0 konumuna getirin.

Bu devrede anahtar (51) 0 konumunda iken Ses (BZ1) duyulur, motor (M1) dénmeaz.

Anahtan (S1) 1 konumuna getirdiginizde Ses (BZ1) kesilir ve motor (M1) calismaya
baslar

(][] Proje 18 Harici Kondiiktif Devre 1

Yandaki devreyi kurun, devreyi kurarken anahtarin (switch) 0 konumunda oldugundan
emin olun. Devre baglantilar igin mavi ve kirmizi kablolari kullanin.

lletken oyun hamuru Oyun hamurlar kondiktif (iletken) yapiya sahiptir. Elektrik akimini gegirebilir. LED
bloguna bagh kablonun bir ucunu ve batarya bloguna bagl kablonun (LK2) bir ucunu
oyun hamurunun igine batirin, LED yanacaktir.

Iletken oyun hamuru, elektrigi ileten suda ¢ézlilmus tuz icerir.
Yalitkan hamur elektrigi iletmeyen seker icerir,

LK2
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][] Proje 19 Harici Kondiiktif Devre 2 M

Yandaki devreyi kurun, devreyi kurarken anahtarin (switch) 0 konumunda oldugundan
emin olun. Devre baglantilari icin mavi ve kirmizi kablolar kullanin.

Kagit ataglan kondiktif (iletken) yapiya sahiptir. Elektrik akimini gegirebilir. LED

Atag bloguna bagdl kablonun bir ucunu ve batarya bloguna bagdl kablonun (LK2) bir ucunu
N daha dnce acilmis ataga sekildeki gibi temas ettirin, LED yanacaktir,
Kagit ataclan, elektrigi ileten metallerden Gretilmistir.
LK2

][] Proje 20 By-Pass Motor Devresi

Yandaki devreyi kurun, devreyi kurarken anahtarin (switch) 0 konumunda oldugundan
emin olun. Devre baglantilar igin mavi ve kirmizi kablolari kullanin.

Devreyi calistirin., Motor dénlyor. Kirmizi kablonun (T) ile isaretli ucunu devre galisirken
(R) ile isaretli noktaya temas ettirin. Motor (M1) duracaktir. Elektrik akimi, en az direng
ile karsilasacad! yolu secer, bu nedenle motor blogu Gzerinden degil kirmizi kablo
Uzerinden gecerek batarya bloguna geri déner.

Onemli: Kirmizi kablonun (T) ucunu uzun siireli olarak (R) ye temas ettirmekten kacinin.
Bu by-pass kisa devre olusturur. Uzun sidreli temas sonrasi pilleriniz kisa stirede biter ve
devre komponentlerine zarar verebilirsiniz.
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| || ] Proje 21

By-Pass LED Devresi M

Yandaki devreyi kurun, devreyi kurarken anahtarin (switch) 0 konumunda oldugundan
emin olun. Devre badlantilari icin mavi ve kirmizi kablolari kullanin.

Devreyi calistirin. i1sik yaniyor. Kirmizi kablonun (T) ile isaretli ucunu devre calsirken
(R) ile isaretli noktaya temas ettirin. LED (L1) sénecektir. Elektrik akimi, en az direng
ile karsilasacadi yolu secer, bu nedenle LED blogu (zerinden dedil kirmizi kablo
tzerinden gecerek batarya bloguna geri déner.

Onemli: Kirmizi kablonun (T) ucunu uzun sureli olarak (R) ye temas ettirmekten kacinin.
Bu by-pass kisa devre olusturur. Uzun sireli temas sonrasi pilleriniz kisa stirede biter ve
devre komponentlerine zarar verebilirsiniz.

[ ][] Proje 22

By-Pass Ses Devresi

Yandaki devreyi kurun, devreyi kurarken anahtarin (switch) 0 konumunda oldugundan
emin olun. Devre baglantilar igin mavi ve kirmizi kablolari kullanin.

Devreyi calistirin, Ses duyuluyor. Kirmizi kablonun (T) ile isaretli ucunu devre calisirken
(R) ile isaretli noktaya temas ettirin. Ses (BZ1) susacaktir. Elektrik akimi, en az direng

ile karsilasacad! yolu secer, bu nedenle ses blogu tzerinden degil kirmizi kablo
Uzerinden gecerek batarya bloguna geri déner.

Onemli: Kirmizi kablonun (T) ucunu uzun siireli olarak (R) ye temas ettirmekten kacinin.
Bu by-pass kisa devre olusturur. Uzun sidreli temas sonrasi pilleriniz kisa stirede biter ve
devre komponentlerine zarar verebilirsiniz.
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[ ][] Proje 23 By-Pass Yetersiz Gl Devresi M

Yandaki devreyi kurun, devreyi kurarken anahtarin (switch) 0 konumunda oldugundan
emin olun. Devre badlantilari icin mavi ve kirmizi kablolari kullanin.

Devreyi gahstirin. Isik az yaniyor ve ses az duyuluyor. Kirmizi kablonun (T) ile isaretli
ucunu devre calisirken (R) ile isaretli noktaya temas ettirin. LED (L1) sénecek ve BZ1
susacaktir. Elektrik akimi, en az direnc ile karsilasacad yolu secer. Bu nedenle akim,

LED ve Ses bloklar tzerinden dedil kirmizi kablo {zerinden gecerek batarya bloguna
geri déner.

Onemli: Kirmizi kablonun (T) ucunu uzun sureli olarak (R) ye temas ettirmekten kaginin.
Bu by-pass kisa devre olusturur. Uzun siireli temas sonrasi pilleriniz kisa siirede biter ve
devre komponentlerine zarar verebilirsiniz.

][] Proje 24 By-Pass Zayif Ses Devresi

Yandaki devreyi kurun, devreyi kurarken anahtarin (switch) 0 konumunda oldugundan
emin olun. Devre baglantilari icin mavi ve kirmizi kablolari kullanin.

Devreyi calistirin. Motor (M1) gigll, Ses (BZ1) az ses cikariyor. Kirmizi kablonun

(T) ile isaretli ucunu devre calisirken (R) ile isaretli noktaya temas ettirin. motor (M1)
duracak ve Ses (BZ1) susacaktir. Elektrik akimi, en az direng ile karsilasacadi yolu secer.
Bu nedenle akim, Motor ve Ses bloklari Gzerinden degdil kirmizi kablo lzerinden gecerek
batarya bloguna geri déner.

Onemli: Kirmizi kablonun (T) ucunu uzun sireli olarak (R) ye temas ettirmekten kacinin.
Bu by-pass kisa devre olusturur. Uzun sdreli temas sonrasi pilleriniz kisa slirede biter ve
devre komponentlerine zarar verebilirsiniz.
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| || | Proje 25 By-Pass Zayif Aydinlatma Devresi M

~ 2

Yandaki devreyi kurun, devreyi kurarken anahtarin (switch) 0 konumunda oldugundan
emin olun. Devre badlantilari icin mavi ve kirmizi kablolari kullanin.

Devreyi gahstinin. Motor (M1) glgli, LED (L1) zayif yaniyor. Kirmizi kablonun (T) ile isaretli
ucunu devre calisirken (R) ile isaretli noktaya temas ettirin. LED (L1) s6necek ve Motor
. (M1) duracaktir. Elektrik akimi, en az direnc ile karsilasacagi yolu secer. Bu nedenle akim,

@/ LED ve Motor bloklan Gzerinden dedil kirmizi kablo Gzerinden gecerek batarya bloguna
geri déner.

I Onemli: Kirmizi kablonun (T) ucunu uzun sureli olarak (R) ye temas ettirmekten kaginin.

Bu by-pass kisa devre olusturur. Uzun siireli temas sonrasi pilleriniz kisa siirede biter ve
devre komponentlerine zarar verebilirsiniz.

y

Yandaki devreyi kurun, devreyi kurarken anahtarin (switch) 0 konumunda oldugundan
emin olun. Devre baglantilari icin mavi kablolar kullanin. Anahtar 1 konumuna getirin.

'y .. .
® ) Devrede her hangi bir komponent ¢alismayacaktir. Bunun nedeni ayni zamanda
i3 £ o "diyot (diode)" gdrevi géren LED'lerdir. Diyotlar, akimin yalniz bir yonde (OK y&nlnde)
E gecmesine izin veren komponentlerdir.
Diode .
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(][] Proje 27 Tek Yonlu Devre 2 M

Yandaki devreyi kurun, devreyi kurarken anahtarin (switch) 0 konumunda oldugundan
emin olun. Devre baglantilar icin mavi kablolar kullanin. Anahtari 1 konumuna getirin.

Devrede her hangi bir komponent ¢calismayacaktir. Bunun nedeni ayni zamanda
"diyot (diode)" gbrevi gbren Buzzer'lardir. Diyotlar, akimin yalniz bir yénde (OK ydnlnde)
gegmesine izin veren komponentlerdir.

Yandaki devreyi kurun, devreyi kurarken anahtarin (switch) 0 konumunda oldugundan
emin olun. Devre baglantilari icin mavi kablolar kullanin. Anahtar 1 konumuna getirin.

Bu devrede LED yaniyor, motor duruyor. Elektrik akimi devreyi tamamliyor. Motor,
yeterince voltaj alamadigindan mili déndirme gicl bulamiyor ve elektrik akimi (zerinden
gecip LED'e ulasiyor, oradan batarya bloguna doniiyor ve devreyi tamamliyor.

S14



| ||| Proje 29

0]

Sessiz Motor 2

Proje 30

By-Pass Devre Bl

M

Yandaki devreyi kurun, devreyi kurarken anahtarin (switch) 0 konumunda oldugundan
emin olun. Devre baglantilar icin mavi kablolar kullanin. Anahtan 1 konumuna getirin.

Bu devrede Ses duyuluyor, motor duruyor. Elektrik akimi devreyi tamamliyor. Motor,
yeterince voltaj alamadidindan mili déndirme gilci bulamiyor ve elektrik akimi Gizerinden
gecip Ses bloguna ulasiyor, oradan batarya bloguna donlyor ve devreyi tamamhyor.

Yandaki seri bagl devreyi kurun, devreyi kurarken anahtarin (switch) 0 konumunda
oldugundan emin olun. Devre baglantilari igcin mavi ve kirmizi kablolan kullanin.
Anahtar 1 konumuna getirin.

Bu devrede LED yaniyor, motor duruyor. Elektrik akimi devreyi tamamliyor. Motor,
yeterince voltaj alamadigindan mili déndirme glici bulamiyor ve elektrik akimi tzerinden
gecip LED'e ulasiyor, oradan batarya bloguna dénlyor ve devreyi tamamliyor.

Yandaki devre igin yukardaki agiklamada mavi kablolar (izerinden devreyi tamamlhyor.
Bu devreye dahil ettigimiz LK2 kirmizi kablo ile LED (L1) blodunu devre disi birakacadiz.

Kirmizi kablonun (T) ile isaretli ucunu devre calisirken (R) ile isaretli noktaya temas ettirin.
LED sénecek, motor ddnecek.
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| || ] Proje 31

By-Pass Devre B2

[ ][] Proje 32

Diyotu Atla 1

M

Yandaki seri bagh devreyi kurun, devreyi kurarken anahtarin (switch) 0 konumunda
oldugundan emin olun. Devre badlantilari icin mavi ve kirmizi kablolar kullanin.
Anahtari 1 konumuna getirin.

Bu devrede Ses duyuluyor, motor duruyor. Elektrik akimi devreyi tamamliyor. Motor,
yeterince voltaj alamadigindan mili dondlrme giicli bulamiyor ve elektrik akimi Gzerinden
gegip BZ1'e ulasiyor, oradan batarya bloguna doniyor ve devreyi tamamliyor.

Yandaki devre icin yukaridaki agiklamada mavi kablolar (zerinden devreyi tamamliyor.
Bu devreye dahil ettidimiz LK2 kirmizi kablo ile Ses (BZ1) blogunu devre disi birakacagiz.

Kirmizi kablonun (T) ile isaretli ucunu devre calisirken (R) ile isaretli noktaya temas ettirin.
Ses kesilecek, motor donecek.

Yandaki seri bagl devreyi kurun, devreyi kurarken anahtarin (switch) 0 konumunda
oldugundan emin olun. Devre baglantilari igcin mavi ve kirmizi kablolan kullanin.
Anahtar 1 konumuna getirin.

LED (L1) ve Motor (M1) calismaz. LED blogu (L1) devrede ters bagli ve diyot gbrevi
gormektedir. Elektrik akimi devreyi tamamlamaz.

Bu devreye dahil ettigimiz LK2 kirmizi kablo ile LED (L1) blogunu devre disi birakacagiz.

Kirmizi kablonun (T) ile isaretli ucunu devre galisirken (R) ile isaretli noktaya temas ettirin.
Motor (M1) ddnecek.
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[ ][] Proje 33 Diyotu Atla 2

————

|

®
0
R

M

Yandaki seri bagl devreyi kurun, devreyi kurarken anahtarin (switch) 0 konumunda
oldugundan emin olun. Devre baglantilari icin mavi ve kirmizi kablolan kullanin.
Anahtan 1 konumuna getirin.

Ses (BZ1) ve Motor (M1) calismaz. Ses blogu (BZ1) devrede ters badl ve diyot gorevi
gormektedir. Elektrik akimi devreyi tamamlamaz.

Bu devreye dahil ettigimiz LK2 kirmizi kablo ile Ses (BZ1) blogunu devre disi birakacagiz.
Kirmizi kablonun (T) ile isaretli ucunu devre calisirken (R) ile isaretli noktaya temas ettirin.
Motor (M1) dénecek.

[ ][] Proje 34 Titresim Motoru

Balans bozucu

Yandaki seri bagl devreyi kurun, devreyi kurarken anahtarin (switch) 0 konumunda
oldugundan emin olun. Devre baglantilari igin mavi kablolari kullanin.

Motor miline oyun hamuru veya motor balansini bozabilecek bir nesne baglayin ve

anahtanl konumuna getirin. Mile bagladiginiz parca motorda titresimlere sebep
olacaktir.

S17



[ ][] Proje 35 Gece Lambasi M

RK1 Yandaki devreyi kurun, devreyi kurarken anahtarnn (switch) 0 konumunda
oldugundan emin olun. Devre baglantilari icin mavi kablolari kullanin.
/ Anahtan 1 konumuna getirin.
a1l I spog

o | LED (L1) blogunun merkezinde bulunan komponentin (zerine setinizdeki renkli, seffaf
i @ ve kilp seklindeki plastik parcay: yverlestirerek bir gece lambasi yapabilirsiniz.

’y

:
S—I—®¢ =0
BY

][] Proje 36 Switch Devre 1

(o Switch ) Yandaki seri bagh devreyi kurun, devreyi kurarken anahtarin (switch) 0 konumunda
oldugundan emin olun. Devre baglantilari igin mavi kablolari kullanin.

Anahtar (S1) 0 konumunda iken LED (L1) yanar.

Anahtar (S1) 1 konumuna getirildiginde LED (L1) soner.

Elektrik akimi en direncgsiz yolu sececedinden anahtar blogu (S1) Gzerinden batarya
(B1) bloguna doner. Kisa devre uyarisi! Bu pozisyonda uzun tutulmamaldir.
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[ ][] Proje37 Switch Devre 2

?—Iu Switch
51)
e
*— LZ9
@
\_

4

S —l—
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(][] Proje 38 Switch Devre 3

f'?—lu Switch )

Fisi]
=/

M

Yandaki seri bagh devreyi kurun, devreyi kurarken anahtarin (switch) 0 konumunda
oldugundan emin olun. Devre badlantilari icin mavi kablolar kullanin,

Anahtar (S1) 0 konumunda iken Ses (BZ1) duyulur.
Anahtar (S1) 1 konumuna getirildiginde Ses (BZ1) duyulmaz.

Elektrik akimi en direncsiz yolu segeceginden anahtar blogu (S1) zerinden batarya
(B1) bloguna doner. Kisa devre uyarisi! Bu pozisyonda uzun tutulmamalidir.

Yandaki seri bagl devreyi kurun, devreyi kurarken anahtarin (switch) 0 konumunda
oldugundan emin olun. Devre baglantilari igin mavi kablolari kullanin.

Anahtar (S1) 0 konumunda iken Motor (M1) dbéner.
Anahtar (S1) 1 konumuna getirildiginde Motor (M1) dénmez.

Elektrik akimi en direncgsiz yolu sececedinden anahtar blogu (S1) Gzerinden batarya
(B1) bloguna doner. Kisa devre uyarisi! Bu pozisyonda uzun tutulmamaldir.
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| ||| Proje 39

R

an apolg
=
@®
Ty

%—||||— ®
)

0-1

Gemici Mors Jeneratord M

Yandaki seri bagh devreyi kurun, devreyi kurarken anahtarin (switch) 0 konumunda
oldugundan emin olun. Devre badlantilari icin mavi kablolar kullanin,

Devreyi galistirin. (T) ile isaretli ucunu devre calisirken (R) ile isaretli noktaya elinizle
temas ettirin. LED (L1) yanacaktir. Bu temasi belirli bir dizende ve sirayla yapin.
Sayfa S21'de mors alfabesi listesini ve kullanim seklini bulabilirsiniz.

Gemici morsu, ylzyll éncesine kadar gemiciler tarafindan acik denizlerde (gemiden
gemiye) iletisim amach kullanilmisgtir.

[ ][] Proje 40 Telgraf Mors Jeneratori

=
Y

Yandaki seri bagli devreyi kurun, devreyi kurarken anahtarin (switch) 0 konumunda
oldugundan emin olun. Devre baglantilar igin mavi kablolar kullanin.

Devreyi calistinin. (T) ile isaretli ucunu devre calisirken (R) ile isaretli noktaya elinizle
temas ettirin. Ses (BZ1) duyulacaktir. Bu temasi belirli bir dizende ve sirayla yapin.
Sayfa S21'de mors alfabesi listesini ve kullanim seklini bulabilirsiniz.

Telgraf morsu, ylzyil dncesine kadar iletisim amach kullanilmistir. Giniimdzin
telefonlan telgraf ile iletisimin yerini almistir.
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| || ] Mors Alfabesi M

Proje 39 ve Proje 40 da; T'yi R ile her temas ettirdiginizde bir ses duyacaksiniz (ya da 151k goreceksiniz). Peryodik temaslarinizla Mors kodu adi
verilen uzun ve kisa tonlar olusturabilirsiniz. Uluslararasi kodlamada, kisa ton “+" ile uzun ton “-" ile temsil edilir. Harf veya say kodu igin
asagidaki tabloya bakin.,

A+ - J+-— S+++ 1 4+=-=--
B-+++ K-—+- T- 2 +4-—-
C-+-+ L+-++ U ++- 3 +++--
D-++ M- - V+++- 4 ++++-
E+ N-+ W+-- 5+++++
F++-+ O--- X=++- 6 —-++++
G——+ P+——+ Y-+-- 7 ——+++
H++++ Q--+- Z——++ 8 —++
[+ + R +-+ 9 ————+
00—

[ ][] Proje 41 Yedek Hat 1 (Buzzer)

A%

Devreyi calistirin, Once (T) kablosunu, A ve B uclari arasina elleriniz ile temas ettirin.
- L ) Ses (BZ1) blogu calisir. Sonra (T) kablosunu devreden cikartin, Ses blogu (BZ1) susar.
siirecinde yedek hatlarin kullanimi icin dnemlidir.
e

Simdi (L) kablosunu A ve B uclan arasina badlayin. Ses blogu (BZ1) duyulur.
Bu devre yapilari, endlstride hatlardan birinin zarar gérmesi durumunda, onarim
S —i—®op—=0
B9
& =l
‘_
1

Yandaki seri bagli devreyi kurun, devreyi kurarken anahtarin (switch) 0 konumunda
oldugundan emin olun. Devre baglantilar igin mavi kablolar kullanin.

S21



| || | Proje 42 Yedek Hat 2 (LED) M

an Yandaki seri bagli devreyi kurun, devreyi kurarken anahtarin (switch) 0 konumunda

5 oldugundan emin olun. Devre baglantilari igin mavi kablolan kullanin.
Devreyi calistirin. Once (T) kablosunu, A ve B uglari arasina elleriniz ile temas ettirin.
LED (L1) blogu yanar. Sonra (T) kablosunu devreden gikartin, LED (L1) blogu séner.
Simdi (L) kablosunu A ve B uglarn arasina baglayin. LED (L1) blogu yanar.

Bu devre yapilar, end(stride hatlardan birinin zarar gérmesi durumunda, onarim
slirecinde yedek hatlarin kullanimi igin énemlidir.

=

0

[ ][] Proje 43 Yedek Hat 3 (Motor)

Yandaki seri bagli devreyi kurun, devreyi kurarken anahtarin (switch) 0 konumunda
oldugundan emin olun. Devre baglantilar icin mavi kablolari kullanin.

Devreyi calistirin. Once (T) kablosunu, A ve B uclar arasina elleriniz ile temas ettirin.
Motor (M1) blogu calisir. Sonra (T) kablosunu devreden cikartin, Motor (M1) blodu durur.
Simdi (L) kablosunu A ve B uglarn arasina baglayin. Motor (M1) blogu déner.

Bu devre yapilar, endistride hatlardan birinin zarar gérmesi durumunda, onarim
sirecinde yedek hatlarin kullanimi igin énemlidir,
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[ ][] Proje 44 Oyun Teli (Isikh)

S ®

="

=
9/

M

Yandaki seri bagli devreyi kurun, devreyi kurarken anahtarin (switch) 0 konumunda
oldugundan emin olun. Devre baglantilari icin mavi ve kirmizi kablolari kullanin.

Devreyi calistirin. Kirmizi (LK2) kablosunun ucundaki deligi, oyun telinin basindan sonuna
kadar tele degdirmeden yolu bitirmeye galisin. Siz kirmizi kablonun ucunu tele

her temas ettirdiginizde LED (L1) yanar. Burada amac halkay: tele degdirmeden oyunu
bitirmek.

Calisma prensibi: Kirmizi kablonun (LK2), bakir tele (AT1) dokunmasiyla elektrik akimi
kirmizi kablo Uzerinden gecerek batarya (B1) bloguna ulasir ve devreyi tamamlar.

[ ][] Proje 45

e l—®
v A

—

LK2

Oyun Teli (Sesli)

0-1

Yandaki seri badh devreyi kurun, devreyi kurarken anahtarin (switch) 0 konumunda
oldugundan emin olun. Devre baglantilar icin mavi ve kirmizi kablolari kullanin.

Devreyi calistirin. Kirmizi (LK2) kablosunun ucundaki deligi, oyun telinin basindan sonuna
kadar tele degdirmeden yolu bitirmeye calisin. Siz kirmizi kablonun ucunu tele

her temas ettirdidinizde Ses (BZ1) duyulur. Burada amag halkayi tele degdirmeden oyunu
bitirmek.

Calisma prensibi: Kirmizi kablonun (LK2), bakir tele (AT1) dokunmasiyla elektrik akimi
kirmizi kablo Gzerinden gecerek batarya (B1) bloguna ulasir ve devreyi tamamlar.
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